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	关于火星着陆器 2.0 沙盘
	火星着陆器 2.0 沙盘演练
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	第三轮 探索火星景观

	在您的公司或组织开启敏捷或数字化服务转型之前，此类场景的互动式沙盘演练是改变团队工作理念和工作方式的
	火星着陆器 2.0 沙盘受益
	该沙盘的适用场景？


